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Dateiformate *.blm

Blinken Lights Movie

Eine *.blm Datei besteht aus einem Header und den Nutzdaten die angeben,
zu welchem Zeitpunkt welche Lampe leuchtet.

Die Headerdaten erklaren sich soweit von selbst (Beispiel: Littlelights Intro):

// Dateiformat
// Name des Films
Il zusatzliche Beschreibung
/I Programm mit dem es erstellt wurde

# BlinkenLights Movie 18x8

# name = LittleLights

# description = LittleLights Intro
# creator = Blinkenpaint 2.4

# author = ST /I Author

# width = 18 /I Breite in Pixeln

# height = 8 /[ Hbhe in Pixeln

ﬁ ?Srgti_o?mo— 27450 ///\//vtl)ezicjjeerrhiﬁh::g Die Nutzdaten bestehen ays
. mehreren Bildern, wobei eine

@500 @100 @1000 1 fur eine eingeschaltene

000000000000000000 000000000000000000 011111111000000000 . L

000000011100000000 000000100100100000 100010100100000000 Lampe, eine O fur eine

000000100010000000 000000010101000000 100001111111111100 ausgescha|tene Lampe ste ht

000000000110000000 000000001110000000 100001111111101110 i

000000001100000000 000111111111111000 100010100100011100 Die Zahl nach dem @

000000000110000000 000000001110000000 011111111000000100 i P i

000000100010000000 000000010101000000 000000000000011010 bestimmt, wieviel ms das Bijld

000000011100000000 000000100100100000 000000000000101001 dargestellt werden soll.
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Dateiformate *.bomm

Binken Mni Mvie

Eine *.bmm Datei besteht aus einem Header und den Nutzdaten die angeben,
zu welchem Zeitpunkt welche Lampe wie hell leuchtet.

Die Headerdaten erklaren sich soweit von selbst:;

/I Dateiformat
/I Name des Films

# BlinkenMini Movie 18x8
# name = Test

# creator = vi /I Programm mit dem es erstellt wiftffesine voll eingeschaltene
# author = 1stein /I Author Lampe, 0x00 fiir eine
# width = 18 /I Breite in Pixeln ausgescha|tene Lampe ste
# helght =8 /I Hohe in Pixeln Die Zahl nach dem @
# loop = no /I Wiederholung bestimmt, wieviel ms das B

# duration = 27450 /I Dauer in ms

Die Nutzdaten bestehen au
mehreren Bildern, wobei OxFF

@800

0x00 0x00 0x00 0x00 OxFF OxFF
0x00 0x00 0x00 OxFF Ox7F Ox7F
0x00 0x00 OxFF Ox7F Ox7F Ox7F
0x00 0x00 OxFF Ox7F Ox7F Ox7F
0x00 0x00 0x00 OxFF Ox7F Ox7F
0x00 0x00 0x00 0x00 OxFF OxFF
0x00 0x00 0x00 0x00 0x00 0x00
0x00 0x00 0x00 0x00 0x00 0x00

OxFF 0x00 0x00 0x00 OxFF OxFF OxFF 0x00 0x00 0x00 0x00 0x00
O0x7F OxFF 0x00 OxFF Ox7F Ox7F 0x7F OxFF 0x00 0x00 0x00 0x00
OX7F Ox7F OxFF Ox7F Ox7F Ox7F Ox7F 0x7F OxFF 0x00 0x00 0x00
OX7F OX7F OXx7F Ox7F Ox7F Ox7F Ox7F Ox7F OxFF 0x00 0x00 0x00
OX7F OX7F Ox7F Ox7F Ox7F Ox7F Ox7F OxFF 0x00 0x00 0x00 0x00
OX7F Ox7F Ox7F Ox7F 0x7F OxFF OxFF 0x00 0x00 0x00 0x00 0x00
OXFF OxFF Ox7F OxFF OxFF 0x00 0x00 0x00 0x00 0x00 0x00 0x00
0x00 0x00 OxFF 0x00 0x00 0x00 0x00 0x00 0x00 0x00 0x00 0x00

dargestellt werden soll.

S

nt.

ild

https://blinkenarea.org/

copyleft - all rights reversed




Dateiformate *.bml The Blinking Suspects
B M L

Dateiformate *.bbm The Blinking Suspects
B B M




The Blinking Suspects

The Blinking Suspects




The Blinking Suspects

The Blinking Suspects




NW-Protokolle - EBLP
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EBLP — extended Blinkenlights-Protocol

- jedes Frame ein UDP-Paket
- Graustufen, 1 Kanal

T +
magic |
|
S — +
frame number |
I
R — B — +
width | height |
I |
S I S +
pixels |
|
|
I
ommmmm e + - Pixel zellenweise

- von links nach rechts
- von oben nach unten

Dynamische Erweiterung

- periodische Anfrage

- z.B. alle 10s
o +
magic |
|
o +
command |
I
I
|
R +

S - +

| magic |

| I
L +

| command |

I |
| I
T +
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NW-Protokolle - MCUF
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MCUF — Microcontroller Frame Unit

- jedes Frame ein UDP-Paket
- Graustufen, mehrere Kanale

T +
magic |
I
R —— R —— +
height |width |
| I
R — B —— +

channels | maxval |

- alle Kanale pro Pixel
- Pixel zeilenweise
- von links nach rechts

- zulassige Werte flr Pixel: - von oben nach unten

0 .. maxval

Dynamische Erweiterung (BlinkenProxy)

- periodische Anfrage

- z.B. alle 10s

S +

| magic |

| |
S +

| reserved |

I I
| |
S +

S - +

| magic |

| I
L +

| reserved |

| I
I I
L +
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Software - bl_proxy
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.. filtern

.. verteilen

bl_proxy - Blinkenlights-Proxy
- Blinkenlights-Streams ...
.. empfangen

.. konvertieren
.. auswahlen

f A

!

blccc

BlinkenPlaye
-Extreme

=

proxy.blinkenlights.de

—» blinkensim

> BLINKENmMIn

\J

Littlelights

ARCADEmMIN

=

» | BlinkenSimVB BlinkenPlaye
- -Extreme

- Unterstutzung fur BLP-, EBLP- und MCUF-Protokoll

- Unterstiitzung fur dynamische Protokollerweiterungen
- kann auf mehreren UDP-Ports empfangen

- iptables-&hnliche Filterung der ankommenden Streams
- prioritatsbasierte Stream-Auswahl aus den aktiven Strea
- Konvertierung zwischen Forifigrteite, Hohe, Graustufen)
- Fernsteuerung tber TCP-Verbindung mdglich

ms
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weitere Software - Windows
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- Blinkenleds Player
- BlinkenTool

- BlinkenPlayer Exxtreme

- Blinkensim VB
- PhoneSim
- Pong, Tetris, Snake

- jaLCDs

https://blinkenarea.org/
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st@blccc:~/blccc/playlist> blcce localhost

bl_playlist_new: successfully loaded ‘playlist.default’ with 162 movies
bl_movie_load: successfully loaded '21st_century_man.bim'
isdn_state_changed: onhook onhook

bl_movie_load: successfully loaded '3D_cub e.bim’

bl_movie_load: successfully loaded '3rd_a dvent.bim'

bl_movie_load: successfully loaded '4th_a dvent.bim'

bl_movie_load: successfully loaded 'allyo urbase.blm'
bl_movie_load: successfu lly loaded 'antiwar.bim'
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